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INDLEDNING

Indledning

Her ivores peedagogiske leereplarbeskriver vi, hvordan arbejdet medseks psedagogiskéeereplanstemaet
kommer til udtryk i forskellige typer af paedagogiskeaktiviteter. Vi giver dig et indblik i, hvordan vi lgsbende
arbejder med at skabeen tryg, anderkendendeog leererig bgrnekultur, som inspirer og moiverer bgrn til leg
leering og udvkling i leeringsmiljger af hgj faglig kvalitet.

Vi leegger stor veegt pa at bgmleering og udvikling skabesgennemlegende paedaggiske aktiviteter, som
badetager afseeti barnegruppens sammenszetningg det enkelte barns ressurcer og behov.

LAEREPLANENS TO HEBVEMENTER

Leereplanens farste deindeholder en evaluering af vores seneste peedagatie leereplan fra 20141
evalueringenbeskriver vi, hvordan den nye videnvi har tilegnet os gennem leereplansarbejdet, har dannet
grobund for justeringer i vores praksis. Og vbeskriver, hvilke aktgrer udenfor personalegruppen som har
veeret involveret i evalueringsarbejdet.

| anden delaf leereplanenforetager vi en fagligredeggrelseaf, hvordan vi i hverdagen arbejdemmed at sikre
hgj faglighed idiverse paedagogiske forlab og aktiviteterVi belyser forskellige parametre i barns leg, leering
og udvikling i daginstitutionen ved at seette fokus pdre hverdagslivstemaeg: rutiner, bgrnekultur og
vokseninitierede aktiviteter.

Gennem hverdagslivstemaerne saetteri fokus
pa et tema fra hverdagslivet i daginstitutionen,
der har afggrende betydning for udviklingen af
leerende og inspirerende bgrnemiljger af hgj
kvalitet.

Under hvert hverdagslivstema redeggawi for,
hvordan vi gennemfaglige forlgb ogaktiviteter
arbejder med at udvikle alsidige leeringsmiljger,
der gennem legende aktiviteter og inddragelse af
barnenesperspektiver fremmer bgrns laering og
udvikling leering.

Vokseninitierede

RUSHen aktiviteter

Bornekultur

SMITTE-MODEL og anvendelsen af digitale lzeringsredskaber
Dette gor vigennem SMITTEModellen og via N _‘

separate beskrivelser af arbejdet med digital leeringredskaber

1 Barnets alsidige personlige udvikling, sociale kompetencer, sprog, krop og bevaegelse, natur og naturfzanomener,
kulturelle udtryksformer og veerdier

2 Et hverdagslivstema er et overordnetema, som afgraenserhvilken type af faglige forlgb/aktiviteter der seettes fokus
pa.
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INDLEDNING

SMITTEmodellen er en refleksions og udviklingsmodel, somvi anvender til
planleegning, udvikling @y evaluering af peedagogfagligkeringsaktiviteter.

SMITTE-modellens 6 elementer :

1 SammenhaengHvilken sammenhaeng foregar forlgbet/aktiviteten i?
Hvilke leereplanstemaer er i spil?

Mal: Hvad vil vi gerne opna¥i anvender mal fra vores leeringsstjerne.
Inkluderende feellesskaber Fokus pa sociale relationeng leeringen
gennemfeellesskaber

1 Tiltag: Hvilke handlinger/aktiviteter skal igangseettes for at na malet.
1 Teagn:Hvordan kan vi registrerer, at vi er pa vej mod malet.

1 Evaluering: Naede vivores mal? Hvorfor/hvorfor ikke.

Tegn

f
1

Vores laereplansarbejde raekker ud over en kategorisering af aktiviteteter udelukkende
relaterer sig til et enkelt leereplanstema, da der typisk bringeflere laereplanstemaer i spil
selv i simple aktiviteter.

Klik her for en virtuel tour gennem vores leeringsstjerne

LOVM/ESSIBAGGRUND FOR ARBEMNMED PAEDAGOGISKREREANER

Barn i daginstitutioner skal have et fysisk, psykisk og aestetisk bagrnemiljg, som fremmer dertrivsel,
sundhed, udvikling og leering

91 Daginstitutionen skal i samarbejde med foraeldrene give bgrn omsorg og understgtte det enkelte
barns alsidige udvikling og selvvaerd samt bidrage til, at barn far en god og tryg opvaekst

1 Daginstitutionen skal fremme bgrns laering og udvikling af kompetencer gennem oplevelség og
paedagogisk tilrettelagte aktiviteter, der giver bgrn mulighed for fordybelse, udforskning og
erfaring.

1 Daginstitutionen skal give bgrn medbestemmelse, medansvar og forstaelfs demokrati.

1 Daginstitutionen skal som led heri bidrage til at udvikle bgrns selvstaendighed, evner til at indgd i
forpligtende feellesskaber og samhgrighed med og integration i det danske samfund.

Der skal i alle dagtilbud udarbejdes enlgiftlig psedagogisk leereplan,som deekker bgrn i aldersgrupperne
0-2 ar (for integrerede dagtilbud) ogfra 3 ar til barnets skolestart. Den paedaggiske leereplan skal give rum
til leg, leering og udvikling af barn i dagtilbudLederen af dagtilbuddet er ansvarlig for at uddsejde og
offentligggre den psedagogiske leereplan

Lees mere orhverdagslivstemaer, SMITFEBodel ogden lovmaessige baggrund for vores arbejde med
paedagogiske leereplaner i dokumentet: Vejledning til den paedagogiske leereplan i Fadbioltfiyn Kommune.

3 Dagtilbudsloven (§87-10)
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AFLAG VORES HIEMMESIT BESOG

Afleeg vaes hjemmeside et besag

VAERDIER, PAEADAGOGKBARNEHUSE

Du kan fa et samlet overblik over vores veerdiepersonale, barnehug og peedagogiske grundholdningeipa
vores hjemmesidewww.myretuen -ryslinge.dk

KONTAKTOPLYSNINGER

Har du spargsmal til indholdet ivores paedagogiske leereplan, eller spargsmal vedrgrende vores institution
er du velkommen til at kontakte os.

Mail: myretuen@myretuen -ryslinge.dk
TIf. 62672111
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EVALUERING AF SERESEREPLAN

Evaluering af seneste leereplan

EVALUERING AF LAREMRA 2014
Generel galuering aflaereplan fra 2014:

Vores hgstuge er blevet et fast inventar i Myretuen, som vi ar efter ar
tilpasser den bgrnegruppe vi har.

Vores bevidst manglende hegn evaluerer vi fortsat pa bakkemgder, :
stuemgder og foraeldremader, og hver gang vi f&r nye bgrn. Vi tilpasser

vores arbejdsgang efter hvilke bgrn, vi har, og hvis der er specielle
behov. Er der utrygge foraeldregar vi i dialog mel dem, sa de forstar den paedagogiske tankegang, der ligger
bag vores beslutning om hegnet.

Garderoben til skurvognsgruppen er en succed4 oplever, at det giver mere ro i huset, at bgrnene i
garderoben har plads og rum til at hjeelpe hinanderog at de mindre bgrn gleeder sig til det bliver deres tur
til at komme i skurvogns-garderoben. Det har ogsa givet luft i de andre garderober.

De til enhver tid geeldende aftalemal:

Vi valgte fokus pa at veere et husiseer med fokus pa vuggestuen og bgrnehaven. Detl&de for bgrn,
foreeldre og personale.

I myretuen har vi som fglge af vores aftalemal lavet en rokade af personalet. Vi gide ligeledes med, at
vuggestudgrnene inden bgrnehavestart kommer i praktik minimum en gang om ugen. | vores
tilbagevendende hgstige arbejder vi pa kryds og tveers i husebg vi laver feelles aktiviteter til foreeldrekaffe
eller bedsteforaeldredag.

Et andet mal v a r -rum.rVuvile garhe treekke regle flérey bibmn eg’voksne ud af de primaere
rum og op pa vores lofthvor vi her kan lave kreative ting med bgrnengog vi ville afsted med
skurvognsgruppentidligere om morgenen.

Vi er lykkedes med at f& skurvogngruppen afsted kl. 7.458 i stedet for kl. 9. Det har skabt mere ro i huset.
Vi skal fortsat arbejde videre med agj@re nytte af vores loftsrum. Vi arbejder meget med positionering i
vores hus og har bl.a. en traekplaster vokserog det ville veere oplagtat denne vokse skulle bruge loftet til
en aktivitet. Vi harfaet installeret el skinner i loftet til eksempelvislimpistoler samt faet klargjort en vask
hvilket gor det meget nemmere, at have kreative aktiviteter

Vi ville ogsa gerne have fokus pa foreeldrenes feellesskabs fglelse. Vi lagde op til bestyrelsede selv skulle
sta for nogle arrangementer med foreeltene og bgrnene.
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EVALUERING AF SERESEREPLAN

Bestyrelsen har arrangeret feellesspisningog der har veeret stor opbakning fra foreeldrene. Ligeledes
deltager bestyrelsen pa det lokale julemarked oged Ryslinge-dagen med en bod, hvori foreeldrene melder
sig til at have vagter. Pa vorearbejdslgrdage gar bestyrelsen et stort stykke arbejde for at fa foreeldre til at
deltage, og her oplever vj at savel nye som gamle foreeldre snakker pa kryds og tveers.

Det sidste fokus punkt var generel trivsel for alle i Myretuen. Vi havde oplevelsen af der var meget larm
og for meget uro specielt ved afleveringen om morgenen.

Vi har veeret ngdsaget til at lavey garderobe til vores skurvognshgrn, grundet meget stgj og uro iseer om
morgenen, og Vi oplevede at der var trafikprop for skurvogns bgrnene der skulle ud, og de bgrn der skulle

ind og afleveres. Vi har lavet et bgrnaterview med skurvognsbgrnene, og de siger falgende om den nye
garderobe;Den er flot, der er mere plads, man har ikke den gamle garderobe, man far nogle nye at sidde ved
siden &, man kan dreje rundt pa krogens& man bedre kan na sine tingpg der er en skammelsd man bedre
kan na sin kurv. Det darlige er at der ikke er s& meget plads i hjgrnet.

Vi voksne oplever en stgrre ro vedat udegruppen kan ga i egen garderobe med enkaen, at de har
kaleskab udenforog de derved kan ga i skruvognen uden at skabe uro i resten af bgrnehaven. Vi oplever en
@get trivsel blandt bade bgrn, foraeldre og voksne.

INVOLVERING AF AKERRIDEN FOR PERSEGSRUPPEN
Vi har involveret vores foreeldreog bestyrelse og de har evalueret fglgende.

Stgjen er mindsket efter der er blevet lavet nye garderoberDer er mere rqg og det er hyggeligt at tage en
kop kaffe ved bordetimens bgrnene spiser. Det har hjulpet pa stajeat garderoben til udebgrnene efflyttet
for sig selv, samt at bgrnene gar tidligere ugtidspunktet er flyttet fra kl. 9 til kl. ca. §. Bgrnene var med til
at flytte deres egen garderobgog det har betydet at bgrnene har veeret trygge omrokeringen.

Foreeldres feellesskabsfalelseBestyrelsen har arrangeret en &lles spiseaften, det var en succes, der var stor
opbakning. Bade foreeldre og barn synes det var hyggeligt. Det var dejjigt der var personale
repraesenteret.

Et hus. Foreeldrene opleveiat der i f.ekshgstugen er en stor fadésskabdglelse blandt bgrn og voksneog
der her bliver arbejdet pa kryds og tveers af de daglige grupper.

Myretuen bruger uderummet til bgrnene og har med deres nygositioneringer en treekplasteraktivitet som
eks. kan veere bal, saebebobler eller male pfea under halvtaget.

ANVENDELSE AF VIBECER BILLEDER
Myretuen har brugt Facebook, opslagstavler og foraeldrimtra til billeder og videoer.

JUSTERINGER | PRAKSI
Der skal fortsat arbejdes med at bruge loftet..
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EVALUERING AF SERESERERN

NYE AFTALEMAL:

Vi har valgt at have fokuga vores nye struktur med positionering, bade for personale og barNi
vil med vores positioneringer gerne styrke og arbejde videre med vores tidligere fokus punkt om
at veere ét hus.

Et andet fokus punkt vil veere at vi, i forbindelse med vores positionarger, skal arbejde med at se
pa vores fysiske rammer. Vi vil gerne skabe mulighed for laeringsrum og arbejde videre med
tidligere mal om at bruge vores ydre rumVi vil arbejde med fokus punktet ér at opna et starre
naerveer til det enkelte barn og derved maligheden for mere laering.

Ettredje fokus punkt vil vaere at vi fortsat gerne vil sende vores personale pa videreuddannelse og
bruge det som en del af vores profilering udadtil. Vi mener avived at have videreuddannede
personaler skaber det en stgrre fglighed og derved kan vi veere bedre styrket til at give vores

barn aktiviteter der er tilpasset deres kompetencersamt afhjeelpe nar de har udfordringerVi

mener det medfarer trygge bgrn og forseldre.

Et sidste fokus punkt vil veere foreeldreindflydelse. Degr vigtigt for os at forsikre foraeldrene om

at det erdemder ved bedst om deres barn og at vi sammen skaber den bedst mulige hverdag for
deres barn med vores faglighed. Vi vil gerne at foraeldrene ser Myretuen som deres institution og
et rart og trygt sted at komme, ogsa nar der er udfordringer.
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HVERDAGSLIVSTEMAER

Hverdagslivstemaer

HVERDAGLIVSTEMRWTINER

Beskrivelse af aktivitet eller laeringsforlgb

SMITTE-model:

Sammenhaeng

| Myretuen har svgmning veeret en fast tradition i de siste 20

ar. Entradition , somhar tilpasset sig forholdene, fra at alle bgrn
var afsted, til vi nu er afsted med de 4 arigeén gang om ugen
fra efterarsferien til 1. december og igen fra januar til
vinterferien . Svemning kreever mange resourcer bade ift.

personalenormering og gkonomipg i ar har vi faet en ekstra
udfordring, eftersom prisen er steget voldsomt, og institutionssvemning er ugnsket i offentlig
abningstid i Ringe Fritidcenter. Vi keemper dog steedigt for at holde fast i tilbudet om svgmning,
dels fordi deter en stor del afMyretuens kultur, og dels fordi, der er sa fantastisk meget lzering
omkring aktiviteten. Nar det geelder aftaler mellem voksne og bgyer der en god sammenhaeng
mellem hverdagen i Myretuen og strukturen pa en svemmetuit vi kan noget sammen, kraever
tillid og aftaler, der holder.

Svgmmeaktiviteten giver robuste bgrn, som gger feellesskabsfalelsen, og giver mod pa en aktiv
fritid. | aktiviteten mgder vores bgrn andre i helt uvante omgivelser, hvilket giver dem en bredere
forstaelse af sig selv, de andre og okkke mindst bliver alle barnene kendt med vandet.

Vi har netop indgaet en aftale med Nyborg Badeland, som ggr det muligt for os at fortsaette
svgmmeaktiviteten—nu i andre fysiske rammer og med en leengere bustur.

Mal (anvend leeringsmalene fra lzaeringsstjernen)
Krop og beveegelse:
Mal:
1 At bgrnene oplever glaede ved at eksperimentere med og bruge kroppen.
1 At bgrnene udvikler fysisk sundhed og en aktilivsstil.
1 Atbgrnenemed alle sanser tilegner sig den fysiske, kulturelle og sociale omverden.
Leeringsmal:
1 Bgrnene mestrer og eksperimenterer med motoriske aktiviteter.
1 Bgrnene er bevidste om egen krop og seetter greenser for sig selv og andre.
1 Bgrnene har kendskab til sundt og usundt og betydningen for kroppen.
Tidligere erfaringer:
| vandet erbgrnene fysisk aktive, de gger balancen, styrker udholdenhed og de maerker en
fornemmelse af veegtlashed (eks. holde hovedet ovenvande, gd gennem vand, svemme, sta pa
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HVERDAGSLIVSTEMAER

skuldrene af de voksne, flyde). Der er ogsa barn, der klarer sig bedre i vand end pa lanpde far
en god folelse af at kunne mestre meresuccesoplevelse

Efter svamning maerker bgrnene en naturlig sult og treethed i kroppen, hvilket giver god
anledning til at snakke om sund kost og bevaegelse.

Barnets alsidige personlige udvikling:
Mal:
1 At bgrnene far muligheder for at deltage aktivt og indga i samspil med andre.
1 At bgrnene oplever sig som veerdifulde deltagere i og medskabere af et socialt og kulturelt
feellesskab.
Leeringsmal:
1 Barnene treeffer valg ved at sige til og fra og forteeller onpevelser.
1 Barnene lzerer at forstd og handtere egne graenser, laerer at tolke andres signaler og udaette
egne behov.
Tidligere erfaringer:
| aktiviteten er der behov for en stram struktur, hvor vi skal falge hinandenvi skal na en bus, vi
skal vente samnen, vi skal alle veere klar, fgr vi kan fortszette. Der er mange skal/ma ikke
oplevelser—ikke lgbe pa de glatte fliser, alle skal vaske sig, alle er med i sauna. Alle oplever kulde,
varme, stgj (ukendte lyde)-det giver robuste bgrn.

Sociale kompetencer:
Mal:

1 At bgrnene leerer at mgde andre, anerkendende og respektfuldt.

1 At bgrnene far erfaringer med at veere aktive deltagere i feelleskabet.
Leeringsmal:

1 Barnene falger regler og forhandler indbyrdes ved konflikter.

1 Barnene indgar i faellesskabets sociale spilleregler og respekterer andres greenser.
Tidligere erfaringer:
Fra vi tager afsted til vi kommer hjem, er der flere gange, hvor bgrnene oplever at skulle veere teet
pa hinanden. De skal holde hinanden i handen, dkal sidde teet i bussen, de skal kunne sidde ved
siden af andre i saunaen, de skal kunne vise hensyn til hinanden og andre svgmmegaester. De skal
leere, hvad der kan siges om andres kroppe uden at sare. Der er naturlige samtaler i en sauna om
at overtreede ardres graenser.

Tidligere erfaringer med andre leereplanstemaer:
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HVERDAGSLIVSTEMAER

Sproglig udvikling:

Bade nar vi feerdes i trafikken og i svemmehallen gives klare beskeder, hvor der er et behov for at
sikre, at alle har hgrt beskeden. | saunaen bliver der fortalt eventyrg historier, hvor bgrnene er
medskabere-—til stor gleede for alle (ogsé de andre svemmegaester). Undervejs har vi flere gange
ventesituationer, hvor vi fordriver ventetiden med op til flere sange, enten kendte sange eller vi
digter selv.

Natur og naturfeeromener:

En feelles aktivitet er at bevaege sig i rundkreds og derved skabe strem i bassinet. Herved oplever
barnene, hvad det gar rent fysisk at skulle keempe imod strammen, eller gleeden ved blot at falge
med strgmmen. Samtidig far de en oplevelse af, hvilkekraft vandet har.

Kulturelle udtryksformer og veerdier:

Der er mange oplevelser pa gaturen fra stationen til svemme halleren genkendelig gatur
igennem byen, over kirkegarden til fritidscenteret. Pa turen og i ventetiden pa stationen
observerer og refekterer bgrnene meget omkring f.eks. bylivet, udsmykning, kirkegard osv.

Bagrnemiljgvurdering

Turen fra bgrnehaven til svemmehallen bliver noget leengere, hvordan reagerer bgrnene pa det?

Vi kan ikke eendre vejleengden og tidsforbruget, men er der andrerfwld, vi kan sendre, sa vejen

foles kortere/lettere?

Hvordan si krer vi bgrnenes medbest emmelgae eir ”&ktiv
Vi voksne synes at svgmmeturene er fantastiskehvad siger bgrnene?

Inkluderende feellesskaber

Aktiviteten er for alle barn i alderen 46 ar (pt. 23 barn). Undervejs pa turen og i svemmehallen er
vi flere gange nadt til at veere teet pa hinanden, hvilket er en udfordring for nogle af bgrnene. En
udfordring der forstaerkes, nar man er treet efter den fgiske udfoldelse i bassinet og pa gaturen.

For at imgdega det, har vi sat ekstra personale pa aktiviteten, og der ydes en ekstra indsats ift. at
observere, guide, intervenere og veere tydelige rollemodeller. Der stilles mange krav til bgrnene

vi er opmaerksomme pa at kravene matcher det enkelte barns udviklingsniveau, sa det bade kan
udvikle sig og fa succesoplevelselLigesom vi ogsa i relationen voksen/barn er bevidste om, at
mgde bgrnene med respekt, tillid og anerkendelse, og derved give barnets selvveerd og selvtillid et
boost.

Tegn
{1 Atvioplever atbgrnene kan ga frem og thage til svgmmehallen.
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HVERDAGSLIVSTEMAER

=A =4 =4 4 =4

=A =4 =4 =4 4 -4 4

At vi ser bgmene trives—hvine af fryd, grine, arbejde koncentreret, blive traette, og slappe
af.

At alle bgrn efterhanden klarer at vaere i vandet alene.

At kgen til de lidt vildere lege bliver lsengere.

At vi ser bgrnene finde pa nye bevaegelsekegemader i vandet

At vi ser bgrnene er mere sikre i vandet bevidst kan styre arme, ben, krop.

At vi hgrer bgrnene sige fra pa en ordetlig made, nar de faler, at deres greense er
overskredet.

At vi hgrer bgrnene genforteelle dele af dialoger om sundt og usundt.

At vi serbarn traekke sig (i forstaelse af den anden), nar der bliver sagt fra.

At vi ser bgrn, der venter pa tur (udszette behov).

At vi ser bgrnene forstar og udfarer dekollektive beskeder, der kommer.

At vi ikke behgver gentage faste regler sa ofte.

At turen kan gennemfares med ingen/kun fa konflikter.

At vi hgrer bgrnene deltage aktivt i historieforteellingen i saunaen.

Tiltag fer vi starter svgmning

il
il
il

Tjekke op pa aftalen med Nyborg Badeland.

Blive klar pa bustider og billetter.

Orientering til foreeldre med beskrivelse af hvorfor vi arrangerer svemning, hvornar der
svgmmes/kares bus (bade dage og tidspunkter), hvad der skal medbringes, og hvordan vi
g@r rent praktisk.

Dialog med foreeldre om bgrnenes erfaringer med vand/svgmmehal.

Tiltag nar vi starter svgmning

)l
1

Side10

Huske bgrnelister.
Tjekke at alle har svemmetgj mee- det er vigtigt for barnene at have deres eget
svgmmetgj med.

Huskef r ugt (dr uesukker)r”-ebenzintilKioppergbr gds k|l e mme

Sgrgefor, at bgrnene har godt fodtaj pasa de har de bedste forudsaetninger for at klare
gaturen. Derudover kan vi synge sange eller fortzelle historigor at fordrive tiden mens vi
gar.

Vi vil gentage de kollektive beskeder mange gange ved hver svgmmetur, og\deligeledes
veere de samme beskeder, der kommer hver gang. Vi vil sgrge for, at statte op om de barn,
der kan have udfordringer med at forsta og udfgre de kollektive beskeder.

I svemmehallen finder vi diverse legetgj frem, og seetter diverse lege i gang.



HVERDAGSLIVSTEMAER

9 Under historieforteelling i saunaen indbyder vi til, at alle barnene kan komme med input til
forteellingen.

Evaluering

Da vi i denne svammesaeson skal til Nyborg, bliver der noget naturlig evaluering i forhold til, at
busturen er laengere, at der er andre omigelser for bgrn og voksne, og ift. om de ekstra

ressourcer, vi bruger pa svemning, giver det udbytte, vi gerne vil have. Vi vil labende evaluere pa
stuemgder og bakkemgder samt pa bestyrelsesmgader. For at fange bgrnenes perspektiv, vil vi lave
obsevatione, og veere i dialog med foraeldrene om, hvad bgrnene forteeller hjemme. Derudover vil
vi lave bgrneinterwievs med to grupper af 34 bgrn (delt op i de seldste og de yngste). Vi
dokumenterer desuden med fotos og video.

Digital e leering smedier

Til svemning bruger vi digitale laeringsmedier til dokumentation (vi er bevidste om blufeerdighed),
men har helt bevidst fravalgt, at anvende dem i barnenes laeringsproces (det ville ogsa give
udfordringer i forhold til vandet og holdbareheden af de digitaleemedier). Som det fremgar af
leereplanen, anvender vi digitale medier i andre sammenhaenge.
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_HVERDAGLIVSTEMA@RBEKULTUR

Beskrivelse af aktivitet eller laeringsforlgb

SMITTE-model:

Sammenhaeng

| Myretuen har vi tradition for at bgrnehaven tager pa koloni i 3
dage en gang om aret. At veere sammen i andre rammer og
under andre vilkadr med masser af tid til radighed, giver bade
barn og voksne mange leererige oplevelser og et styrket
feellesskab. Der erig mulighed for at laere hinanden bedre at
kende - fa et bredere og mere nuanceret syn pa de enkelte
personer, hvilket dels kan hjeelpe bagrnene med at opdage nye
legemuligheder, og dels give os voksne et solidt grundlag for en
paedagogisk praksis, hvor vidger udgangspunkt i det enkelte barn.

Kolonien er de senere ar gaet til Delbakkegard, hvor de fysiske rammer kan rummares store
barneflok. Inderummet er delt i to huse: a) indeholder et industrikekken, et stort feellesrum og 2
mindre opholdsrum b) indeholder flere mindre soverum med toilet og bad. Uderummet bestar af
en gardsplads (afskaermet med lage mod vejen), og til den anden side et stort greesareal, der er
omkranset af hestefold, gedeaflukke, mark, og Johans have (som er forbudt omrade). Derudover e
der fodboldbane, sandkasse, balplads, og en lille gruppe treeer (ogsa kaldet skoven).

Ingen koloni uden et tema. | 2016 handler det om magi og trylleri, og det tema lgber som en rgd

trad gennem de aktiviteter og happenings vi tilbyder. Barnene deltagemktiviteterne efter lyst (vi

opfordrer dog til at deltage i mindst én af dem), men den traditionelle feelles tur/oplevelse, hvor

drama, fantasi og udfordring er nogle af elementerne, er obligatorisk. 1. dag bruger vi pa at kare i

bus til k oll aomdlaersstedebad kerade: HVoskal jeg sove, tisse, spieHvad kan man

lave/lege? Hvilke regler geelder her? 2. dag er afsat til tema, men der er stadig rig mulighed for at

lege og bare at veere. 3. dag begynder vi s smat at vende tankerne mod detjdenme — vi

pakker, far beswogg hjemmefra af de el dste vuggestu
vi venter pa, at far og mor kommer og ser kolonien, og tager os med hjem.

Men hvad er pa spil blandt begr reéayygeammeatiende er " pa
kontekst, hvor de er sammen dggnet rundt i tre dage (to overnatninger) uden foraeldre. Det vil vi

undersgge, og her vil vi holde fokus pa bgrnenes alsidige personlige udvikling og sociale

kompetencer.

Mal(anvend leeringsmalene fra lee ringsstjernen)
Barnets alsidige og personlige udvikling:
Mal:
0 At bagrnene far mulighed for at deltage aktivt og indga i samspil med andre.

o0 At bgrnene udfolder sig som selvsteendige steerke og alsidige personer, der selv kan tage
initiativ, og som positionerer sig i forhold til feellesskabet.
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Leeringsmal:
o0 Barnene tager initiativ til at seette nye lege i gang bade for sig selv og andre, og forhandler
roller i legen.

0 Barnene opsgger nye relationer og hjeelper andre, nar der er behov for det, forhandler om
krav og regler.
0 Barnene treeffer valg ved at sige til og fra og forteeller om oplevelser.

Sociale kompetencer:
Mal:
o Atbarnene far efaringer med, at veere aktive deltagere i feellesskabet.
0 At bgrnene indgar i fadleskaber som basis for at kny# venskaber.
0 At bgrnene leerer at mgde andre anerkendende og respektfuldt.
Leeringsmal:
0 Bagrnene leger med andre og/eller Igser opgaver sammen meahdre.
0 Bagrnene etablerer venskaber, alle bgrn har nogen at lege med.
o Barnene fglger regler og forhandler indbyrdes ved konflikter.

Barnemiljgvurdering med fokus pa det fysiske og psykiske bagrnemiljg:

Vi er opmaerksomme pa, om der er forhold i det fyske og psykiske bgrnemiljg, der har
negativ/positiv betydning for barnenes muligheder for at arbejde hen mod malene. Vi tager
barneperspektivet gennem iagttagelse af og dialog med bgrnene pa stedey falger op med
bgrnenes evaluering i grupperne

Inklu derende feellesskaber

At tage pa koloni sammen er en fantastisk oplevelse, der giver et boost til faellesskabsfalelsen.
Barn og voksne er fyldt med forventning og gleede, men ogsa i visse tilfeelde uro, angst og
frustration. Vi er bevidste om de forhold, og eopmaerksomme pa at veere tilgeengelige og
imadekommende over for bade bgrn og foreeldre, deres spargsmal, tanker og bekymringer, sa alle
kan blive sa trygge som overhovedet muligt. Vi har organiseret os, sa der er tid til nserveer og
ekstra fokus pa relationerog sociale interaktioner. Vi er bevidste om at lade bgrnene falge eget
initiativ, og om vores egen rolle med at veere understgttende for bgrnenes deltagelse i
feellesskabet, men vi er ogsa klar pa at bryde uhensigtsmeessige mgnstre, og guide pa en
respektfuld og anerkendende madeVi harbgrn i bgrnehaven, der har brug for satig stette, for at
kunne fungere og agere i de ikke kendte rammer. Her er vi opmaerksomme pa, at det er vigtigt for
barnet at have en tryghedsperson, som kan rumme det i alle situation&n tryghedsperson, som

er ekstra opmaerksom pa tegn og signaler fra barnet, som er stgttende og guidende ift. barnets
deltagelse i feellesskabet, men som ogsa kan tage vare pa barnet ved at tilbyde og guide barnet til
at tage de ngdvendige opladende pausery skeerme barnet for stimuli, nar det er ngdvendigt. Vi
har organiseret os, sa det er muligt at have ekstra fokus pa disse barn.
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o
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At vi kan maerke kolonien summe af legende glade bgrn.

At vi ser alle bagrnene deltage aktivt i leg og/eller aktivitete

At ingen bgrn sidder alene (med mindre det er en selvvalgt pause).

At vi ser bgrn i nye legerelationer.

At vi kan hgre, hvordan bgrnene aftaler/forhandler om legens indhold og retningslinier.
At vi ser legene udvikle sig-de aendrer indhold, flytter sig, der kommer nye aktarer til.
At vi harer bgrnene sige fra og til pa en respektfuld made.

At vi ser og hgrer bgrnene lgse konflikter i dialog.

=A =4 =4 =4 4 =4 4 4

Tiltag

{ Vi har valgt at tage til Delbakkegard, iali de fysiske rammer her lever op til vores gnske
om et miljg med mange forskelligartede leg®g samvaersmuligheder.

{1 Viinformerer foraeldre skriftligt i kolonibrev med bade formal og praktiske ting, og er i
dialog med dem om stort og smat vedrarende derdsarn, og deres tanker og bekymringer
om f.eks.at veere adskilt.

9 Viforbereder os og bgrnene mentalt hjemmefra ved dels at holde bgrnemgder i
aldersopdelte grupper, og dels at tage snakken med bgrn og foraeldre, nar spgrgsmal og
usikkerhed dukker op, sa dk far svar pa spagrgsmal som hvem skal jeg sove sammen
med?-hvem er " mihvadsekalkispise?’hvad kan man lave pa koloni2er der
nogle regler?—hvad nu hvis jeg bliver ked af det?kan | huske, hvordan det var sidste
ar?...... og saalder vi os selvfglgelig til kolonien sammen!

{ Vi har organiseret os, sa Wwa kolonienhar mest mulig tid sammen med bgrnene. | praksis

betyder det, at vi har "kekkendame” (pedagog

praktiske omkring maltider, der er handlet ind, og alt hvad der kan forberedes er gjort
hjemmefra.

1 Legetaj, bager, beskeeftigelsesmaterialer og lign. er med hjemmefra og star frit tilgeengeligt
for bgrn og voksne.

1 Barn og voksne er delt sovegrupper—1 voksen og 59 bgrn (feerrest i grupperne med de

yngste bgrn). I fordelingen | e&egges der vegt
er ansvarlig for ”"sine bgrn”, og kontakten
hvor bgrnene er, hvordan de har det, og om de har brug for hjeelp&tte —laver
iagttagel ser. Vi spiser sammen i gruppen

sover sammen, og hjeelpes med praktiske ting.
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9 P& kolonien fordeler vi voksne os, sa der altid er mindst én ved soverummene/toiletterne,
mindst én i kekken/f &l | esr um, og flere til at d &k k e
de lgber med, nar nogen har brug for hjeelp (f.eks. toiletbesag/bleskift, hjeelp til at finde
ting osv.). Vi kommunikerer om det og fordeler os efter, hvor bgrnene og behovet er.

1 Vi erhver isaer ansvarlige for aktiviteter- statte op om og udvikle bgrnenes eget initiativ,
finde materialer, ggre barnae nysgerrige ognspirere. Samtidig er vi ogsa ansvarlige for at
afklare med resten af personalegruppen, om det er muligt at have den aktet —er der ro
pa? er der plads til det? eller er der mere brug for at stgtte op om andet lige nu?

1 | samveeret med bgrnene er vi meget bevidste om egen positielr der i lige netop i
denne situation brug for, at jeg star bagved, ved siden af eller fardarnene, og derved
understgtte deres udvikling bedst muligt.

Evaluering

Hvordan evaluerer vi?

Vi har planlagt forlgbet og de praktiske ting vedr. kolonien, sa vi har mest mulig tid sammen med
barnene. Det betyder at vi Igbende har mulighed for at lavagttagelser og observationer, som vi
inddrager i evalueringen. Hvor der er mulighed for det (uden at forsyrre bgrnenes interaktion) vil
vi understgtte med fotodokumentation(Se bilag 1).

Konklusion:

Nar vi ser pa vores samlede iagttagelser og observatier, kan vi konkludere at:

Stemningen og lyden af glade aktive legende bgrn har ligget som baggrundsteeppe hele kolonien
igennem. Mange gange har vi hgrt seetninger, som majegvereed s k al?2.vs khégeeg
hjeelpedig?... j eg v.i. | gerne

Barnene har udforsket rammerne, og har fundet inspiration til nye lege. Iseer de yngste har

iagttaget de erfarne kolonideltagere, og brugt den nye viden i egen leg og aktivitet. Men det er ogséa
gadet den anden vej, hvor " dernysgerige g'deypdresldg el i g
Det er tydeligt, at der pa kolonien er etableret nye legerelationer, og iagttagelser efter kolonien har
vist, at bagrnene holder fast i de nye relationer.

Der har veeret konflikter undervejs. | langt de fleste tilfeelde havi kunnet hgre bgrnene snakke sig
frem til en lgsning, andre gange har det veeret nok med en smule guidning fra en voksen, og kun i

fa tilfeelde har det veeret ngdvendig at ga ind i konflikten og og maegle.

Der var en tendens til i en mindre gruppe, at bruget hardt sprog, hvilket gjorde flere kede af det

og det kom til at fylde mere, end vi brad os onVi tog hand om det i situationernepg det blev

bestemt bedre i Igbet af kolonien, men vi teenkeat anerkendende og respektfuld tilgang til andre
menneskerer noget, vi vil have fokus pa og arbejde videre med hjemme i bgrnehaven.
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Barnene gik til de planlagte aktiviteter med stor lyst, og gjorde dem hurtigt til deres egne
projekter. De mere spontane aktiviteter (ofte opstaet pa foranledning af barnenes gnskelter
behov) har vaeret gode overgangslege eller igangseettere, sa ingen bgrn har falt sig udenfor
feellesskabet.

Bgrnene var hurtige til at tage retningslinier og opridseddysiske greenser til sig.

Se ogsa bilag 1.

Barnemiljgvurdering:

Mange af vores igtagelser indeholder bgrn, der smiler, griner, pjatter, hopper fordi de naesten ikke

kan veere i sig selv af begejstring, og barn der er dybt optagede af leg, er pa vej til at udfare vigtige
missioner-er i " fl ow” . . Bor nene geeidelfysisketramger, og kurine a t

i langt de fleste tilfeelde selv finde rum og remedier til legene/aktiviteterne. Den lange vej til

toiletterne og hgjden pa toiletter og vaske bad pa lidt udfordringer, sd de mindste var afhaenginge

af voksenhjeelp. | her ogiu dialog og isserom afteenve d " putt esnakkene” fi Kk
oplevelse af kolonien. Her kunne man hgre dem forteelle om alt det sjove, der var sket i lgbet af

dagen, og give udtryk for, at de glaedede sig til naeste dag. Tilbage i barnehavenetisthdig sadan,

at vi bare behgver vi bare sige koloni, sa er fortzellelysten tilbage, og det er gode historier, vi hgrer.

Fremadrettet teenker vi at:
Det er vigtigt at holdefast i den gode forberedelsegrganisering og opdeling i sma grupper

i nd

de

Atvisavi dt det er muligt vil fortsaetdetevaremdndien at have

tryghedsperson (som man altid vidste, hvor man havde), og dgavro til at koncentrere sig om
barnene for resten af personalet.

At vi kan statte bagrnene i aveere mere selvhjulpne f.eks. vetbiletbes@g, hvis vi medbringer
hjeelpemidler i form af skamler og lignende.

At vi skal have fokus pa den gode made at magde hinanden-pdade omgangsformer og sprog.

Digitale lseringsmedier

P& kolonien har vi brugt digitde leeringsmedier til dokumentation, men har helt bevidst fravalgt at
anvende dem i bagrnenes leeringsproces. Som det fremgar af leereplanen, anvender vi digitale
medier i andre sammenhaenge.
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HVERDAGSLIVSTEMXGKSENINITIEREDEMHKETER

Beskrivelse af aktivitet eller laeringsforlgb

SMITTE-model:
Sammenhaeng

Hvad har | valgt?
Vi har valgt at lave en filmtrailer i Imovie pa Ipad. Traileren

handler om en trist og ond verden hvor bgrn konstant driller VenMan. mp4
hinanden og gar ondding. En dag kommer der to superhelte
"VenMan” og "Superhjeael per” der hj e per bgrnene og

hvordan man er sgd og hjeelper hinanden.

Hvorfor er dette valgt?

Vi har en gruppe pa 18 5 arige barn hvor forholdsvis mange har sveert veghvordan de komme
ud af konflikter eller bare, hvordan man er i relationerne med de andre. Desuden har de ogsa
sveert ved at finde ud afhvad man skal ggrehvis andre bgrn har slaet sigeller er kede af det. Vi
har snakket meget om det i gruppeyog alle ved egentlig gdt, hvad der er det rigtige at garenar
man ikke selv er i situationen, men har sveert ved at bruge det selv. Derfor vil vi forsgge at give
dem et andet referencepunkt end en vokseiler skaelder ud eller snakker’indtil grerne falder af”.

Desuden oplevewi, at vores Ipads udelukkende bliver betragtetsom en spillemaskine af bgrnene
og vi gnsker at vise demat de ogsa kan bruges til andet og mere.

Hvad siger forskning/tidens strgmning/teorierne Z hvor henter | jeres inspiration fra?

Stort set alle hjemhar IPads, tablets eller smartphones, som bgrnene brugeg det vil uden tvivl

blive en stor del af bgrnenes fremtidige liv. Ligeledes har mange institutioner tablets eller IPads,

der ofte bliver brugt som spill eemalknaetT for born
paedagogerne. Vi har med dette projekt gerne ville tage hul pa den digitale dannelse, som er sa

vigtig for bagrnenes fremtidige virke i det digitale samfund, samt vise bgrn, foreeldre og psedagoger,

hvordan man kan bruge digitale mediersom et psecdgogisk redskab med leererige og kreative

muligheder.

Man kan sigeat ovenstaende er bevaeggrunden for projektetmen hvadsker der egentligt blandt
barnene, nar vi kommer med sadan et projektder som udgangspunkt er voksenstyretDet vil vi
undersggeved at hawe fokus pa bgrnenes alsidige persdige udvikling, sociale kompetencersamt
kulturelle udtryksformer og veerdier.

Mal(anvend leeringsmalene fra leeringsstjernen)
Barnets alsidige og personlige udvikling:
Mal:
1 At barnene far mulighed for at deltage aktivt og indga i samspil med andre.
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1 At bgrnene oplever sig som veerdifulde deltagere i og medskabere af et socialt og kulturelt

feellesskab.
Leeringsmal:
1 Barnene lzerer at forstd og handtere egen graenser, leerer at tellandres signaler og
udseette ege behov.
1 Barnene treeffer valg ved at sige til og fra og forteeller om oplevelser.

Vi teenkerdesuden det er vigtigt

At bgrnene meerker efter egne og respekterer andres greenser.
Ved at lBrnenes ideer bliver taget serigst oglirekte overfart til videoen, faler de, dehar bidraget
til det faerdige produkt. Dernaest udfordrervi stort set alle ved at give dem eranden rolle end de
normalt har, og de ser tingene fra et andet perspektiv.

Sociale kompetencer:
Mal:
1 At barnene far erfaringer med, at veere aktive deltagere i feellesskabet.
1 At bgrnene leerer at samarbejde med andre og deltager i de demokratiske
beslutningsprocesser
1 Atbgrnene leerer at mgde andre anerkendende og respektfuldt.
Leeringsmal:
1 Barnene leger med andre og/eller Igser opgaver sammen med andre.
1 Barnene indgar i faellesskabets sociale spilleregler og respekterer andres greenser.
1 Barnene fglger regler og forhandler indbyrdes ved konflikter.

Vi teenker desuden det er vigtigt
- At bgrnene kan trgste et andet barn eller hente en voksen hvis dette er ngdvendigt.
- At bagrnene ikke driller hinanden.
- At bgrnene far et faelles referencepunkt for hvordan man er overfor hinanden.
- At bgrnene selv er i stand til at lgse konflikter.
| aktiviteten arbejder vi med at fa gje pa hele gruppemg hvordan man er i sociale relationer.
Bagrnene skal samarbejde for at kunne visele ideer de kommer med.

Kulturelle udtryksformer og veerdier:
Mal:
1 At bgrnene har adgang til materiale, redskaber og moderne medjsom kan give
oplevelser og bidrage til bgrns skabende kulturelle aktiviteter.
Leeringsmal:
1 Barnene opsgger og deltager i kulturelle og kunstneriske oplevelser.

Vi teenker desuden det er vigtigt:
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- At bgrnene far et billede afatIPadener andet end en spillemaskine.

Vi har arbejdet med skuespil og fil mmediet gennenmn
redskab til skabelse og formidling af kulturelle udtryksformer.

Vigtige tanker indenfor andre leereplanstemaer:
Krop og beveegelse:

Ved at bruge kroppen til at vise felelserne og de forskellige situationer far bgrnene en bevidsthed
om, hvordan kroppen fgles og ser ughar den er vred, bange, ked af det, glad osv. Det kraever god
kropsbevidsthed at fa kroppen til at vise en falelsear man ikke fgler den. F.eks, kan det veere
sveert ikke at smilg nar man skal vaere sur pa kommando. Desuden far bgrnene en viden,om
hvordan man kan bruge kroppen til, dels at drille (som man skal lade veere med), men isaer
hvordan man kan bruge den til at trote.

Sprog:

Igennem de snakkevi har med bgrnene gver desig pa at beskrive og szetterd pa deres falelser
og satte ord pa, hvad der errigtigt og forkert. Barnene brugerderes kropssprog til at vise de
forskellige situationer og falelser uden at brugenunden, da man ikke kan hgrghvad de siger pa
filmen.

Barnemiljgvurdering:
Aktiviteten er som udgangspunkt voksenstyret med input fra bgrnene i en meget fast ramme,
men:
- Hvordan sikrer vi at bgrnene ogsa faler ejerskab for det feerdige produkt?
- Hvordan sikrer vi at vores tanker om projektet ogsa kommer helt ned i bgrnehgjde?
- Hvordan understgtter vi bedst de tanker, refleksioneng fdelser der kommerfra bgrnene
nar de skal komme med input til filmen?
- Hvordan bruger bgrnene efterfalgende projektet i ders hverdag?
Disse spgrgsmal vil vi have fokus pa for at sikr@tbgrnene har det godt i projektet.

Inkluderende feellesskaber

Aktiviteten er for de 18 starste bagrnehavebgrnog forholdsvis mange af dem har som tidligere
naevnt problemer med deres sociale kmpetencer.

Derfor skal de selv szette ord og beveegelse pad de kan lide og ikke kan lide og de folelsater
ligger bag. Nar de viser eller spiller konflikterkommer der billeder pa nethinden af andre bgrnog
de kan med vores hjzelp sat det ikke erhensigtsmaessigt! processen laver vi ogsa om pa rollerne
sa demder normalt har sveerest ved at lgse konfliktemu er helteng der skal vise de andre bgrn
hvordan man skal opfare sigDette skulle gerne hjeelpe dem med at se tingene fra et andet
perspektiv, samt give heltene et selvtillidsboost de kan bruge videre frem.
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Tegn
1 At bgrnene ikke kun sidderi sofaen og spille pa Ipad, men ogsa bruger den aktivt og
kreativt.
1 At bgrnene begynder at trgste hinanden.
1 At barnene henter hjeelpnar de kan seet andet barn har behov for det.
1 At bagrnene overfor hinanden, overfor os, i konflikter eller i den daglige tale refererer til
VenMan og Superhjeelper.
1 At bgrnene lgser konflikter selv eller med lidt guidning fra en voksen.
1 At bgrnene tydeligt siger frahvis der er noget de ikke vil have samt lytter efter og stopper
hvis andre siger fra.
Tiltag

Selve historien er de voksnes pafund, meii vores feelles samlingnden optagelsenvil vi snakke
med bgrneneom, hvad de godt kan lide eller ikke kan lide i fdnold til konflikter , eller hvis man er
ked af det. De skal sa sammen vise de forskellige konfliktsituationdwordan man snakker
sammen og hvordan man kan hjeelpe hinanderDisse ideevil vi filme og seette ind i filmen Nar vi
fordeler roller til filmen vil vi samtidig have gje forat dem der normalt har sveerest ved deer
dem, der enten erofrene eller heltene i filmen

Evaluering

Hvordan evaluerer vi?

Selve filmen vil bgrnene vise til foreeldre ved en fernisering og ved morgensang pa Ryslinge
Friskole. Desuden vil vi leegge den pa vores facebookside her:

https://www.faceboo k.com/myretuenryslinge/videos/1562276820693382/

| forhold til evaluering af vores mal er de pageeldende 18 bgrn i udegruppe 4 dage om ugaror
de er sammen med to faste voksneg vi vil her benytte tiden pa at observere pa om maengden af
barnenes konflikter gendrer sig, om de bliver bedre til at hjeelpe hinandelng om de omtaler
Venman og SuperhjeelpeEvaluering vil derfor udelukkende besta af iagttagelser og observationer.

Konklusion:

Ud fra vores samlede iagttagelser og observationer kan vi konkludere at:

Det har fungeret godt med et andet feelles referencepunkt.

De to, der var superheltene har faet et selvtillidsboost, som de forsgger at leve op til.

Vi har set flereeksempler pa at bgrnene hjeelper hinandemar nogen har slaet sig eller har brug
for hjeelp i en konflikt, og at de henter en voksemar problemerne overstiger deres egne evner i
situationen.

Alle ved, hvad vi mener hvis vi spgrger hvordan VenMan og Supdjeelper ville ggre i en given
situation.
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Ved flere Igligheder har vi hgrt bagrnene sige til hinandenat man skal huske at opfagre sig som
Venman og Superhjeelpee | | er " Nu ger du i kke som Venman!”

| institutionen har vi forskellige lokaler inde og omraderude, hvor man kun ma veerehvis man har

faet lov af en voksenog vi oplever ofte at barnene naevner Venman og Superhjzelpeér de

spgrger om lov til at bruge disse omrader. Det ka
skal nok veere lige som& nman og superhj el per.”

Vi oplever ikke at bgrnene bruger Ipaden aktivt og kreativt. Deer desveerre fortsat en
spillemaskine, sa det vil vi arbejde videre pa at fa lavet om pa.

Barnemiljgvurdering:

Vi kan seat vi ved at lade bgrnenes input veere udangspunkt for filmen lykkedes rigtigt godt med

at f vores tanker ned pa bgrnenes niveaog vi sa nogle tydeligt stoltdogrn, da vi skulle vise

DERES film frem for andre.

| selve forlgbet var bgrnene megetgodetdt f & sat ord og ",ogalelbemer ” pa
var meget lyttende. Det viste sig faktisk ogsat dem der havde sveert ved det sociale i forvejen var

nogle af demder var bedst til at beskrive hvad der var rigtigt og forkert, hvilket viste & og de

andre bgrn, at de jo egentlig godt vedhvad man skaJmen manglede redskaber til at fa det brugt.
Efterfalgende har vi ogsa setit barnene kommer med referencer til bade selve filmen, men ogsa

processen i forskellige konflikter og bare i den dagie snak.

Fremadrettet teenker vi at:

Det har fungeret godt som feelles referencepunkt og redskab til at vise bgrnemeordan man helst
skal veere overfor hinandenog netop det feelles referencepukthvor man kan projicere sine
falelser og tanker over paer noget vi vil arbejde videre med pa andre mader.

Barnenes medindflydelse pa et ellers voksenstyret projekt viste ogsa med al tydelighésdordan
man kan skabe ejerskab over nogesom de overordnet set ikke har haft nogen indflydelse pa.
Desveerre ser vikke nogen andring jhvordan de bruger ipaden, sa det er noget vi fortsat skal
have fokus pa. Vi kan f.eks. ggre os nogle tanker dwad vi reelt vil med ipaden, hvilke spil der
skal veere pa den, hvor meget vi selv bruger den sammen med bgrneog hvordan vi gar det. Er
det vigtigt at laere dem om alternative mulighedered brug af ipad eller er det vigtigt at fa et flot
slutprodukt?

Digitale lseringsmedie

Digitale lszeringsmedier har som bekendt veeret hele omdrejningspunktet for projektet med ipad
som bade kamera og filmfremviser.
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HVERDAGSLIVSTEMAER

Vi lykkedes som beskrevet, desvaerre ikke med at fa aendret bgrnenes holdning eller opfattelse af
mediet, men vi kan udmaerket se mlighederne i digitale medier og vi vil bestemt arbejde videre
med det.

Man skal dog veere opmaerksom pat det kraever nogle grundleeggende paedagogiske snakke pm
hvad og hvordan man vil bruge det i lige netop vores institution.
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GODKENDELSE AF L/AEAREP

Godkendelse af leereplan

Leereplanen godkendesaf administrationen i Opveekst og Leering i Faaborilidtfyn Kommune.

VURDERING AF LAERBPLA
Leereplanen er vurderet af (navn pa konsulent)

m Godkendt

D Ikke godkendt

Den 31/10 - 2016

Navn pa konsulent: Gitte Bergstedt Bork
Opveekst og Leering - afd. Dagtilbud.
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BILAG 1

Kreativitet og samarbejde—vupti s har
man en sovedyrspassage. En leg der

forsatte og udvikledes over lang tid af

skiftende aktarer.

Bgrnene deltog med stor entusiasme og
kreativitet i de planlagte aktiviteter, som
ogsa gav inspiration til nye lege.

Dejligt med en lille pause, hvor man kan
slappe af med at lytte til historie, nar
man er fyldt op med indtryk.
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Bilag 1

Hallgjsa! Det ser sejt ud. Det vil jeg ogsa
prave. lagttagelse, inspiration, kan/kan
ikke, forsgge igen odggen—senere: se
hvad iea kan!

Sammen kunne vi bekeempe den onde
troldmand, befri Lena (der var tryllet om
til en heks), og finde skatten, som vi
selvfglaelia delte.

Se hvad vi kan
bruge vand, og rabe den rigtige
trylleformular i kor - sa teender balet sig.

s amn
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